iDeal SISTEM, ROBOT, ALGO Yazim icin Yardim Kilavuzu

- Degisken Tanimlamak

- Verileri Okutmak

- Veri Hesaplatmak

- Listeleri-n Kullaniimasi

- Grafik lizerine Cizdirme
- Metotlar

Degisken Tanimlamak

Yazdiginiz sistemlerde verilerinizi tutan degiskenlere ihtiyaciniz olacaktir. iDeal Sistem Tanimlari penceresinde, sayisal
degerleri, metin ifadelerini, sayl ve metin listeleri tutan bir¢ok degiskeni kolayca tanimlayabilirsiniz.

Degiskenleri “var” ifadesini kullanarak olusturabilirsiniz. “var” ifadesi ile degisken sizin icine attiginiz veri ¢cesidine
gore otomatik olarak olusur. Asagida gesitli veri ihtiyaglarina gére degisken tanimlama 6rneklerini gérebilirsiniz.

var Sayideneme=5;

var floatdeneme =1.05f;

var Metindeneme ="deneme metni";
var Liste = Sistem.Liste(0);

var Sembol = "FX'USDTRY";

1. Satirda, iginde 5 sayisal degerini tutan “sayideneme “ isminde sayi degiskeni tanimlanmistir.

2. Satirda, icinde 1.05 float degerini tutan “floatdeneme” isminde float degiskeni tanimlanmistir.

3. Satirda, iginde “deneme metni “ metin degerini tutan “Metindeneme” isminde bir metin degiskeni tanimlanmustir.
4. Satirda, icinde biitiin elemanlarin degeri 0 olan bir liste degiskeni tanimlanmustir.

5.Satirda, Sistemlerinizde kullanabileceginiz, 6rnek sembol tanimlama gosterilmistir.

Tamladiginiz degiskenlerinize Sistem Parametre panelinden deger atayabilirsiniz.

No Parametre Yandaki resimde sistem parametre paneli géziikmektedir.

0 Eger 0. Parametreye deger vermisseniz kod igerisine asagidaki gibi bir
1 satir eklemeniz yetecektir.

2

3 .

4 var Deneme = Sistem.Parametreler[0];

5

6 Yukaridaki satirda, Sistem parametreleri panelindeki ilk parametre,
7 deneme isminde olusturulmus bir degiskene ataniyor.

8

9

Verileri Okumak

Sisteminiz icinde hesaplamalar yaparken veya dongtlerde kullanmak icin iDeal veri terminalinin iginde bulunan
bilgilerden yararlanabilirsiniz.

iDeal veri terminali iginden kullanmak istediginiz bilgiyi Gi¢ bolimden veri okutabilirsiniz.

Grafik Verileri

Derinlik Verileri

Ylzeysel Veriler

Grafik Verilerini Okutmak

Grafik Sistemi yazarken dogrudan calistiginiz grafigin verilerini segip islem yapabilirsiniz.

var KapanislListesi= Sistem.GrafikFiyatSec("Kapanis");

//Yukaridaki Satirda Grafik verilerinden kapanis degerlerini se¢ip, KapanisListesi isimli bir liste degiskenine
ataniyor

“Kapanis” yerine Acilis ,Yuksek ,Dusuk ,Hacim,Lot,OHLC/4,0rtalama yazarak, grafik Gzerindeki degisik verilere
ulasabilirsiniz.



Robot Sistemleri grafikten bagimsiz ¢alistigi icin grafik verilerini tamamen okuyup, icinden istedigimiz veriyi

se¢memiz gerekir.

var Sembol = "FX'EURUSD";

//Yakaridaki satirda Kullanmak Istediginiz Sembolii Sembol isimli bir degiskene atiyoruz.
var TumVerilListesi= Sistem.GrafikVerileriniOku(Sembol,"G");

// olusturdugumuz Semboliin verilerini TumVerilListesi degiskenine atiyoruz.

var KapanislListesi = Sistem.GrafikFiyatOku(veriler,"Kapanis");
//Yukaridaki Satirsa olusturdugumuz TumVerilListesi degiskeninden istedigimiz veriyi se¢ip KapanisListesi isimli
bir degiskene atiyoruz.

Yiizeysel Verileri Okumak
Ylzeysel verileri okumak icin 6nce verilerini okuyacagimiz semboli bir degiskene atiyoruz.

Sembolii olusturduktan sonra iDeal Sistem Tanimlari boliimde bulunan Metotlar ile istediginiz veriyi okutabilirsiniz.
var Sembol = "FX'EURUSD";

//Yukaridaki satirda kullanacagimiz sembolii tanimliyoruz

var veri= Sistem. OncekiKapanisGun(Sembol);

//yukaridaki satirda olustugumuz sembolii kullanarak, Onceki Kapanis fiyatini okuyup veri isminden bir degiskene
atiyoruz.

var taban= Sistem.Taban(Sembol);

//Yukaridaki satirda semboliin taban fiyati okunarak, taban isimli bir degiskene ataniyor.

Derinlik Verilerini Okumak

var Sembol = "IMKBH'GARAN";

// Derinlik verileri kullanmak istedigimiz sembolii tanimliyoruz.

var Derinlik= Sistem.DerinlikVerisiOku(Sembol);

//Semboliin tim derinlik verilerini okuyup Derinlik isminde bir degiskene atiyoruz.

var AlisFiyatKademe® = Derinlik.Bids[@].Price;

// Alis Kademelerindeki ilk fiyat (en iyi alis kademesi) bilgisi AlisFiyatKademe® isimli bir degiskene atiyoruz
var AlisLotKademe@= Derinlik.Bids[@].Size;

// Alis Kademelerindeki ilk Lot (en iyi alistaki Lot Miktari) bilgisi AlisLotKademe® isimli bir degiskene
atiyoruz

var SatisFiyatKademe®=Derinlik.Asks[@].Price;

// Satis Kademelerindeki ilk fiyat (en iyi satis kademesi) bilgisi SatisFiyatKademe® isimli bir degiskene
atiyoruz

var SatisLotKademe®=Derinlik.Asks[@].Size;

// Satis Kademelerindeki ilk Lot (en iyi satistaki Lot Miktari) bilgisi SatisLotKademe® isimli bir degiskene
atiyoruz

Verileri Hesaplatmak

Ylzeysel ve derinlik bilgilerinden okuttugunuz verileri, hesaplamalarda matematiksel operatérler ile kullanabilirsiniz.
Grafik bilgilerinden okuttugunuz veriler, grafigin bitln barlari igin gegerli oldugundan, bir liste olarak dénecektir. Bu
listeyi bir “for” dongusi icinde kullanarak istediginiz hesaplamalari yapabilirsiniz.

var kapanislar= Sistem.GrafikFiyatSec("Kapanis");
var kapanislar2=Sistem.Liste(9@);

for (int i =1; i < kapanislar.Count;i++)

{
}

kapanislar2[i]=kapanislar[i]-(kapanislar[i]*15/100);

Sistem.Cizgiler[@].Deger=kapanislar2;

Yukaridaki 6rnekte, grafigin kapanis bilgileri okutularak “kapanislar” degiskenine ataniyor, ikinci satirda bitiin
elemanlari 0 olan “kapanislar2” isminde liste olusturuluyor. ilk satirda olusturulan “kapanislar” degiskenini bir “for”
Donglisi icinde kullanarak her bir grafik bari icin “kapanislar” listesinin her elemaninin, kendisinin %15’i yine
kendisinden gikarilarak “kapanislar2” listesi olusturuluyor. En sondaki satirda ise olusturulan “kapanislar2” listesini
grafige cizdiriliyor.



Listelerin Kullaniimasi

Liste degiskenlerini, grafik Gizerinde diiz bir ¢izgi ¢cizdirmek icin kullanabilirsiniz.
var DuzCizgi = Sistem.Liste(3); // biitiin elamanlari 3 olan bir liste tanimliyoruz

Sistem.Cizgiler[0].Deger=DuzCizgi; //olusturdugumuz Listeyi ¢izdiriyoruz.

Grafik verilileri gibi liste seklinde dénen verileri veya hesaplanmis veriyi saklamak igin kullanilabilir. Kilavuzda Verileri
Hesaplatmak basligi altinda bir 6rnek verilmistir.

var KapanislListesi = Sistem.GrafikFiyatSec("Kapanis");
var KapanisListesiElemanSayisi = KapanislListesi.Count

Yukaridaki kod ile listelerin elaman sayisini 6grenebilirsiniz.
Listelerin eleman sayisi, 6zellikle for donglisii ile bu listeler igerisinde hesaplamalar yaparken siklikla kullantlir.

var Degerler = KapanislListesi[©@];
Yukaridaki kod, pegerler listesinin ilk elemaninin degerini verir, 0 index li elaman ilk elaman olur, 1 index li elaman 2
eleman olur.

var Deger = KapanisListesi[KapanislListesi.Count-1];
Yukaridaki kod listenin son elemanin degerini donddrdr.

Sistem.Sum(Liste);

Yukaridaki kod satiri bir liste igin toplan degeri déndurir
Sistem.Sum(Liste,N);

Yukaridaki kod satiri, listenizin tiim elamanlari igin islem yaparak, her elamanin kendinden 6nceki “N” kadar
elamanlarin toplamini igeren yeni bir liste dondrir.

Grafik Uzerine Cizdirme

iDeal Sistem tanimlari igcerinde olusturdugunuz listeleri ve indikatorleri grafik Gzerine gizdirebilirsiniz.
Kodlama igerinden istediginiz degeri ¢izgiye atadiktan sonra, gizgiler panelinden ilgili ¢izgiyi diizenleyebilirsiniz.

var MA = Sistem.MA (5, 12);
Sistem.Cizgiler[@].Deger = MA;

Yukarida, MA isminde bir indikator tanimlanip, Sistem gizgilerinden 0 numarali (ilk ¢izgi, rakama gore ardisik olarak
artar) cizgiye degerlerinin atanmasi gosterilmistir.

] No Aciklama Aktif  Panel  Renk Kalinlik Stil

] 0 MA 1 @] 1 1:Daz ’
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Sistem Cizgileri numarasi, yukaridaki ornekte veriler, 0. ¢izgiye aktarildigi icin diizenleme bu satirda yapiliyor.

Sistem Cizgilerine buradan agiklama ekleyebilirsiniz. Bu Bélime kod igerisinden de deger atayabilirsiniz.
Sistem.Cizgiler[@].Aciklama = MA;

Sistem Cizgilerini bu bolimden aktif hale getirebilirsiniz. Eger aktif secili degilse gizgi grafik Gizerinde goziikmez.
Sistem Cizgilerinin grafik tizerinde hangi panele gizdireceginizi belirleyebilirsiniz.



Panel=1 olursa: Cizgi direk grafigin lzerine gizilir.

Panel=2 olursa: Cizgi grafik altindaki ilk bollime cizilir. Numara ardisik artik¢a, gizgiler grafik altindaki boliimlere birbiri
ardina eklenir. Panel numarasini ayni deger yaparak, ayni panele degisik gizgiler gizdirebilirsiniz.

Renklerin Gizerine basilinca agilan renk panelinden, ¢izginizin rengini belirleyebilirsiniz.

Bu boéliimdeki rakami arttirarak gizginizi kalinlastirabilirsiniz.

Bu boéliimiin Gzerine basilinca agilan meniiden, gizginizin stilini segebilirsiniz.

Grafik Sistemleri Yazarken Kullanabileceginiz Metotlar

var BarSayisi = Sistem.BarSayisi;
Uzerinde calistiginiz grafigin Bar sayisini okumanizi saglar
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var Sembol = Sistem.Sembol;
Uzerinde calistiginiz grafigin ait oldugu Sembol bilgisini almanizi saglar.

3k 3k 3k ok ok sk ok 3k ok sk %k ok sk ok ok sk ok ok sk ok sk ok ok ok sk ok sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kok Kok k ok

Sistem.KesismeTara(Listel,Liste2);
Belirlediginiz iki liste icin kesismeleri tarar kesisme durumlarina gore grafik tizerine al sat isaretleri koyar.
Ornek:

var Kapanislar = Sistem.GrafikFiyatSec("Kapanis");
var MA = Sistem.MA(Kapanislar,"Simple",10);
var MA2 = Sistem.MA(Kapanislar,"Simple",30);

Sistem.KesismeTara(MA,MA2);

Sistem.Cizgiler[@].Deger=MA;
Sistem.Cizgiler[1].Deger=MA2;
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Sistem.DolguEkle(Nol, No2, YukselisRenk, DususRenk);
Grafik Uzerine ¢izdiginiz gizgiler arasina Dolgu eklemenizi saglar
Ornek

var Kapanislar = Sistem.GrafikFiyatSec("Kapanis");
var MA = Sistem.MA(Kapanislar,"Simple",10);

var MA2 = Sistem.MA(Kapanislar,"Simple"”,50);
Sistem.Cizgiler[@].Deger=MA;
Sistem.Cizgiler[1].Deger=MA2;

var Yesil= Sistem.Renk(100,0,255,0);

var Kirmizi = Sistem.Renk(1090,255,0,0);
Sistem.DolguEkle(0, 1, Yesil, Kirmizi);
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Sistem.YaziEkle(Metin, Panel, BarNo, Fiyat, Renk, FontAdi, FontBoyutu);
Grafik Gzerinde istediginiz fiyat bolgelerine yazlilar ekleyebilirsiniz.

Ornek

var Kapanislar = Sistem.GrafikFiyatSec("Kapanis");

var Renk = Sistem.Renk(100,0,0,255);

var BarNo= Kapanislar.Count-100;
Sistem.YaziEkle("DENEME",1, BarNo,7.95f ,Renk,"Arial", 12);
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Sistem.ZeminYazisiEkle(Metin, Panel, X, Y, Renk, FontAdi, FontBoyutu);
Grafik arka zeminine yazi eklemenizi saglar.
Ornek



var Renk = Sistem.Renk(100,0,0,255);
Sistem.ZeminYazisiEkle("DENEME",1, 500, 40, Renk, "Verdana", 12);
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Sistem.DonemCevir(Veriler, UstDonemVerileri, UstDonemCevrilecekData):
Ust Dénem Verileri alt dénem grafiklerde cizdirebilmeniz icin listeleri ayarlar.

Ornek

var HaftaVeriler = Sistem.GrafikVerileriniOku(Sistem.Sembol, "H");

var HaftaYuksek = Sistem.GrafikFiyatOku(Sistem.Sembol, "H", "Yuksek");

var HaftaDusuk = Sistem.GrafikFiyatOku(Sistem.Sembol, "H", "Dusuk");

var HaftaClose = Sistem.GrafikFiyatOku(Sistem.Sembol, "H", "Kapanis");
Sistem.DonemCevir(Veriler, UstDonemVerileri, UstDonemCevrilecekData):

Sistem.Cizgiler[@].Deger = Sistem.DonemCevir(Sistem.GrafikVerileri, HaftaVeriler, HaftaClose );
Sistem.Cizgiler[@].Aciklama = "HaftaClose";

Sistem.Cizgiler[1].Deger = Sistem.DonemCevir(Sistem.GrafikVerileri, HaftaVeriler, HaftaDusuk );
Sistem.Cizgiler[1].Aciklama = "HaftaDusuk";

Sistem.Cizgiler[2].Deger = Sistem.DonemCevir(Sistem.GrafikVerileri, HaftaVeriler, HaftaYuksek );
Sistem.Cizgiler[2].Aciklama = "HaftaYuksek";
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Sistem.GrafikVerilerindeTarihHizala(Verilerl, Veriler2);

Birden fazla semboliin, ayni zamanda var olan verilerini temel alarak iki semboliin grafiklerinin gizilmesi i¢in tarih
ayarlamasi yapilmasini saglar. Ornegin degisik saatlerde islem géren piyasalardaki tiriinlerin grafiklerini
inceleyebilirsiniz.

Ornek
var Semboll = "VIP'VIP-X@30";
var Verilerl = Sistem.GrafikVerileriniOku(Semboll, Sistem.Periyot);

var Sembol2 = "IMKBX'XU@30";
var Veriler2 = Sistem.GrafikVerileriniOku(Sembol2, Sistem.Periyot);
Veriler2 = Sistem.GrafikVerilerindeTarihHizala(Verilerl, Veriler2);

var Cizgil = Sistem.Liste(Verilerl.Count, 0);
for (int i = @; i<Verilerl.Count; i++)
Cizgil[i] = Verilerl[i].Close;

var Cizgi2 = Sistem.Liste(Verilerl.Count, 0);
for (int i = @; i<Veriler2.Count; i++)
Cizgi2[i] = Veriler2[i].Close;

// hesaplanan verileri ¢izgilere aktar
Sistem.Cizgiler[@].Deger = Cizgil;
Sistem.Cizgiler[@].Aciklama = Semboll;
Sistem.Cizgiler[1].Deger = Cizgi2;
Sistem.Cizgiler[1].Aciklama = Sembol2;
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Robot Sistemleri Yazarken Kullanilabilecek Metotlar.
Sistem.EmirGonder();

Robot yazarken kullanacaginiz emir gonderme metodu. Robotunuzda istediginiz sartlar olustugunda asagidaki gibi
emir hazirlayip gonderebilirsiniz.

Ornek
Sistem.EmirSembol = Sembol;
Sistem.EmirIslem = "Satis";

Sistem.EmirMiktari = Miktar;

Sistem.EmirFiyati = "Aktif";

Sistem.EmirSuresi = "SEANS"; // SEANS, GUN

Sistem.EmirTipi = "NORMAL"; // NORMAL, KIE, KPY, AFE/KAFE



Sistem.EmirSatisTipi = "NORMAL"; // imkb (NORMAL, ACIGA, VIRMANDAN)
Sistem.EmirGonder();
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Sistem.PozisyonKontrolGuncelle(Sembol, Lot);
Sistem.PozisyonKontrolOku(Sembol);

Robot sistemlerinde, alim veya satim pozisyon durumunuzu tutmasi igin kullanilir.
Ornek
var Sembol = "IMKBH'GARAN";

var Pozisyon = Sistem.PozisyonKontrolOku(Sembol);
Sistem.PozisyonKontrolGuncelle(Sembol, 1);
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Sistem.YukariKestiyse(Listel, Liste2);
Sistem.AsagiKestiyse(Listel, Liste2);

iki listenin birbirlerini asagidan veya yukaridan kesme durumlarini inceler ve o noktalarda islem yaptirmanizi saglar.

Ornek

var Sembol = "IMKBH'GARAN";
var Kapanislar = Sistem.GrafikFiyatOku(Sembol, "1", "Kapanis");
var MA1 = Sistem.MA(Kapanislar, "Simple", 5);

var MA2 = Sistem.MA(Kapanislar, "Simple", 100);
// alis
if (Sistem.YukariKestiyse(MA1, MA2))
{
//Yukari dogru kestiginde bu bdlim devreye girer.
¥
// satis
if (Sistem.AsagiKestiyse(MA1, MA2))
{
//Asagiya dogru kestiginde bu bolim devreye girer.
¥

Algo Sistemleri Yazarken Kullanilabilecek Metotlar.

Sistem.AlgoIslem = "OK";

Algo Sistemlerinde, olusturdugunuz sart gergeklestiginde Algoya bagladiginiz emirin iletilmesi saglar.
Sistem.AlgoIslem = "A";

Algo Sistemlerinde, olusturdugunuz sart gergeklestiginde Algoya bagladiginiz Alis emri iletmenizi saglar.
Sistem.AlgoIslem = "S";

Algo Sistemlerinde, olusturdugunuz sart gergeklestiginde Algoya bagladiginiz emirin iletilmesi saglar.
Sistem.AlgoAciklama="A¢iklama Yazisi”;
Algo Sismelerinde agiklama eklemenizi saglar.

Ornek
// algo sart
if (Sistem.TarihAraligi("2013.06.10", "2013.06.17")) // tarih araligindaysa

{
if (Sistem.SaatAraligi("ee@:e0", "15:30")) // saat araligindaysa
{
Sistem.AlgoIslem = "OK";
¥
¥

// algo ag¢iklama
Sistem.AlgoAciklama = Sistem.Tarih +

+ Sistem.Saat;

Sistemlerde Kullanilabilecek Bazi Metotlar



Sistem.SozcukTablosunuOku(Anahtar);
Sistem.SozcukTablosunuGuncelle(Anahtar, Deger);

Sistem yazarken sozcilk tablosu olusturmanizi ve deger atayarak giincellemenizi saglar.

Ornek
var Test = Sistem.SozcukTablosunuOku(Durum);
Sistem.SozcukTablosunuGuncelle(Durum, “Alista”);
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Sistem.SayiTablosunuOku(Anahtar);
Sistem.SayiTablosunuGuncelle(Anahtar, Deger);

Sistem yazarken sayi tablosu olusturmanizi ve deger atayarak giincellemenizi saglar.

Ornek

var Sayim = Sistem.SayiTablosunuOku(KacDefa);
Sistem.SayiTablosunuGuncelle(KacDefa, 2);
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Sistem.ZamanKontrolGuncelle(Sembol);

icerisinde zaman verisi tutabileceginiz bir tablo olusturur
Sistem.ZamanKontrolSaniye(Sembol)
Sistem.ZamanKontrolDakika(Sembol);

Yukaridaki kodlar ile olusturdugunu tablonun saniye ve dakika verilerine ulasabilirsiniz.

Ornek

Asagidaki Robot sisteminde zamani bir tabloda tutarak her 60 saniyede bir emir gdnderen robot yapisi gosterilmistir.
var Sembol = "IMKBH'SAHOL";

if (Sistem.ZamanKontrolSaniye(Sembol) >= 60)

{
Sistem.ZamanKontrolGuncelle(Sembol);
var Miktar = 1;
Sistem.EmirSembol = Sembol;
Sistem.EmirIslem = "Alis";
Sistem.EmirMiktari = Miktar;
Sistem.EmirFiyati = "Aktif"; // aktif fiyat
Sistem.EmirSuresi = "SEANS"; // SEANS, GUN
Sistem.EmirTipi = "NORMAL"; // NORMAL, KIE, KPY, AFE/KAFE
Sistem.EmirGonder();

¥
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Sistem.SaatAraligi("15:00", "16:30")
Yazdiginiz kodlarin belirli bir saat araliginda ¢alismasini saglar
Ornek

if (Sistem.SaatAraligi("15:00", "16:30"))

{
//Calisacak Kodlar

}
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Sistem.TarihAraligi("2013.01.20", "2013.01.21")
Yazdiginiz kodlarin belirli bir tarih araliginda ¢alismasini saglar

Ornek
if (Sistem.TarihAraligi("2013.01.20", "2013.01.21"))

//Calisacak Kodlar
}



3k 3k 5k ok ok sk ok sk ok sk %k ok sk ok ok ok ok ok sk ok sk ok ok ok sk ok sk ok ok ok ok ok ok ok ok kook kok Kok k ok

Sistem.YeniBarKontrol(AnahtarSozcuk, Sembol, Periyot, BarSayisi)
Grafik kontroli yapar, son bar sayisinin olusma durumuna gore islemler yapmanizi saglar

Ornek

var Sembol = "IMKBH'GARAN";
var Kapanislar = Sistem.GrafikFiyatOku(Sembol, "5", "Kapanis")

if (Sistem.YeniBarKontrol(Sistem.Name, Sembol, "5", Kapanislar.Count))

{
//Bar olustugunda ¢alistirilacak kodlar

}
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Sistem.Saat
O andaki iDeal ‘in saat bilgisini almanizi saglar
Ornek

var saat = Sistem.Saat;
3k 3k 3k 3k 5k sk >k >k sk 3k sk sk >k sk sk 3k sk >k sk sk sk sk sk >k sk sk 3k sk sk sk sk sk ok sk ok sksk skok sk k ok k

Sistem.Tarih
O andaki iDeal ’in tarih bilgisini almanizi saglar
Ornek

var tarih = Sistem.Tarih;
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Sistem.Name

Sisteminizin ismini almanizi saglar

Ornek

var Sistemismi = Sistem.Name;
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Sistem.Sembol

Sistemini uyguladiginiz semboliin ismini almanizi saglar
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Sistem.Mesaj(“Deneme”);

Ekrana Mesaj ¢tkarmanizi saglar. icerisine yalnizca metin degerleri alir. Eger bir say1 degerini mesaj olarak géstermek
isterseniz 6nce sayisal degeri, metin ifadesine donistliirmeniz gerekir.

Ornek

var sayi = 125;
Sistem.Mesaj(sayi.ToString());
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Sistem.Ses() veya Sistem.Ses(dosyaadi)

Yazdiginiz sistemler igerisinde ses dosyalari ¢almanizi saglar.
Sistem.Ses()

Yukaridaki gibi kullanildiginda yani herhangi bir dosya ismi verilmeden kullanildiginda Default olarak windows'un
"Asterisk.wav" dosyasi ¢alar

Sistem.Ses(dosyaadi)

Yukaridaki gibi kullandiginizda, bilgisayarinizdaki ses dosyanin yolunu yazarak o dosyanin ¢alinmasini saglayabilirsiniz.
Ornek

Sistem.Ses("Media\\ringout.wav");

Yukaridaki kod iDeal klasoriiniin altindaki Media klasériinde bulunan ringout.wav isimli dosyayi ¢almanizi saglar.
Sizde dosyalarinizi iDeal klaséri altinda Media klasoriine kopyalayarak yukaridaki gibi kullanabilirsiniz.
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Sistem.MailGonder();
Sisteminizin igerisinden, mail parametrelerini tanimlayarak, belirlediginiz bir mail adresine mail gondermenizi saglar.
Sistem.GoruntuKaydet("C:\\Test.png");



Belirlediginiz bir anda ekran goriintisiini belirlediginiz dosya isminde kaydetmenizi saglar.

Asagidaki ornekte bu iki metodun kullanimi ile olusturulmus, her 10 dk da bir ekran goriintisa alip, bu goriintiyd
mail olarak génderen robot sistemi yapisi gosterilmistir.

if (Sistem.ZamanKontrolDakika("MAILO1") >= 10) // 10 dakikada bir mail gonderir

{
Sistem.ZamanKontrolGuncelle("MAILO1");

// mail mesajini olustur, 60 dk grafik son bar

var Sembol = "FX'EURUSD";

var Periyot = "60";

var Bars = Sistem.GrafikVerileriniOku(Sembol, Periyot);
var SonBarNo = Bars.Count-1;

var Mesaj = Bars[SonBarNo].Date.ToString("HH:mm:ss")

+" O0="+Bars[SonBarNo].Open.ToString()

+" H="+Bars[SonBarNo].High.ToString()

+" L="+Bars[SonBarNo].Low.ToString()

+" C="+Bars[SonBarNo].Close.ToString();

Sistem.GoruntuKaydet("C:\\Test.png");

// Yahoo! smtp.mail.yahoo.com 587
// GMail smtp.gmail.com 587
// Hotmail smtp.live.com 587

Sistem.MailServerAdres = "smtp.mail.yahoo.com";
Sistem.MailServerPort = 587;

Sistem.MailKonu = "60 Dk Son Bar";
Sistem.MailMetin = Mesaj;
Sistem.MailGonderenAdres = "xxx@yahoo.com.tr";
Sistem.MailGonderenSifre = "xxx";
Sistem.MailDosyaEkle( "C:\\Test.png");

Sistem.MailAliciEkle ("xxx@xxx.com");
Sistem.MailGonder();

}
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Sistem.HaftaSonu
Sistem veya Robot yazarken, sistemin ¢alisma zamaninin, hafta sonu olup olmamasini kontrol etmenizi saglar.

Ornek
if (Sistem.HaftaSonu== false)
{

//Buraya yazacaginiz kodlar, hafta i¢in bir gilinde iseniz ¢alisir.

}
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Sistem.BaglantiVvar

Yazdiginiz Sistem veya Robotun iDeal programini veri yayini alip almama durumunu kontrol etmenizi saglar.
Ornek

if (Sistem.BaglantiVar== true)
{

//Buraya yazacaginiz kodlar, iDeal programi yayin aldigi siirece ¢alisir.

}
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Sistem.GrafikVerisilndir(Sembol, Periyot);

istediginiz semboliin, belirlediginiz periyodunun grafigini sunucudan indirmenizi saglar, béylece kullandiginiz grafik
verilerinde eksik veya yanlis olma durumunu onleyebilirsiniz.

Ornek
var Sembol = "IMKBH'ISCTR";
Sistem.GrafikVerisiIndir(Sembol, "G");
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