iDeal Veri Terminali Sistem Tanimlari Kullanim Kilavuzu

1.1

1.1.

iDeal Sistem Tanimlari ile Yapabilecekleriniz
iDeal Sistem bolim yazilim alt yapisi C# ve Visual Basic yazilimlarinin alt yapisi ile uyumlu oldugundan
yapabileceklerinizin siniri, sizin bu dillerden herhangi birine hakimiyetiniz ve hayal glicliniizle sinirhdir.

Sistem Tanimlari bolimiini kullanarak iDeal igerisinde kullanabileceginiz Grafik Sistemleri, Algolar, Robotlar,
Sorgular, Optimizasyon kodlari yazabilirsiniz. Piyasadaki diger terminallerin aksine iDeal, kullanicilarini hazir
secenekler ile sinirlamaz, bu yapisi sayesinde program igindeki bir¢ok bilgiyi sistem yazarken kullanma imkani
tanimaktadir. Hazirladiginiz sistemleri sifreleyip paylasabilir, kullaniminiigin kullanici bazinda veya tarih bazinda
sinirlamalar koyabilirsiniz. Sistemlerinizde kullanabileceginiz sesler kaydedip bu sesler sayesinde konusan
sistemler yazabilirsiniz. Hazir eklenmis indikator Sistemlerini kullanabilir, birbiri ile birlestirip size 6zel indikatorler
yaratabilirsiniz. Kullanici Sembol Sistemini kullanarak kendinize 6zel semboller olusturabilirsiniz. Ayrica iDeal size
olusturdugunuz sembollerin grafiklerini de saklayabilme imkani sunuyor.

iDeal Sistem Bolima kullanicilarin gereksinimleri dogrultusunda yeniliklere acgik, devamli gelistirilen interaktif bir
bolimdir.

1 Grafik Sistemi Nedir
Grafik Sistemi; iDeal Sistem Tanimlari bolim{ ile olusturdugunuz, sizin belirlediginiz sartlar dogrultusunda,
grafik Gzerinde al-sat sinyallerinin olusmasini saglayan kodlar bitinaddar.

Olusturdugunuz Grafik Sistemlerin isimlerinin basina Sistem ifadesi eklemeniz. Diger yazdiginiz kodlardan
ayirmaniz ve diizenli kullanmaniz agisindan énemlidir.

Kullanimi;

Olusturdugunuz Grafik Sistemlerini kullanmak igin, actiginiz herhangi bir grafigin tst béliminde bulunan S
harfine basin (Resim1), agilan meniden Sistem Tanimlari segin, agilan Sistem Tanimlari penceresinde
listelenen sistem isimlerinden birine ¢ift tikladiginizda (Resim2), istediginiz sistemi grafige eklemis olursunuz.
ilk basta bastiginiz S harfi artik sizin segmis oldugunuz sistemin ismine déniistiigiinii géreceksiniz.
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1.1.2 Algo Nedir
Algo; iDeal Sistem Tanimlari bolimiinde istediginiz sartlar dogrultusunda olusturdugunuz kodlari, 6nceden
hazirladiginiz bir emire baglayarak, kod igcerisindeki sart olustugunda emir iletiminin saglanmasini ifade eder.
Olusturdugunuz Algo sistemlerinin isimlerinin basina Algo ifadesi eklemeniz. Diger yazdiginiz kodlardan
ayirmaniz ve diizenli kullanmaniz agisindan énemlidir.

Kullanimi;
Sistem Tanimlar penceresinden olusturdugunuz Algo sistemlerini, herhangi bir emri Algo segenegi ile
verdikten sonra (resim3) iDeal Portfoy’de Algo boliminden kullanabilirsiniz.
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Resim 5 (iDeal Portféy’de bulunan Algo Boliminin tanitimi)

iDeal Portfoy [E=REE,
— v  — v [POEER) [ Ciks Hesaplar || Ayarlar Renk Excel Uyan
BIST BIST BIST BIST | BIST | BIST vioP VvIOP vioP VIoP | [ 00 | roBoT
Portfoy = Emirer = Bekleyen K/Z Ekstre = Sepet Portfoy = Emirder @ Maliyet = Nakit | |
Aksiyon : Yok @ Onay Penceresi Emir Gonder [ Emir Ekle ][ STOP | @
Hisse A/S Fiyat Miktar Hesap Sistem Grafik Aciklama
1 |ISCTR Satis 5,29 1 Algo_MA_ve_RSI Gan 5,73, 5,18, 63,11, 79,96

1 —Aksiyon: Bu bolimde 3 segenek bulunur. Yok seciliyse, Algo sarti olusmus olsa bile emir iletimi gerceklesmez.
Onay Penceresi segiliyse ve Algo sarti olusmussa, emir sizden onay alinarak gonderilir. Emir Gonder segiliyse ve Algo
sartl olusmussa emir dogrudan gonderilir.

2-Algo baslatma/durdurma; bu tusa basilarak eklediginiz Algo sistemini baslatip durdurabilirsiniz. Yukaridaki resimde
(Resim5) baslamis bir Algo bulunmaktadir.

3- Sistem; Bu bolimiin Ustline sag tiklandiginda agilan mentiden isteginiz Algo sistemini (Resim 4) segip emrinize
baglayabilirsiniz.

4-Agiklama; Algo Sistemi icerisinde belirlediginiz agiklamalari buradan takip edebilirsiniz.

1.1.3 Robot Nedir
Robot; iDeal Sistem Tanimlari bélimiinde olusturdugunuz, sizin belirlediginiz senaryolarda ¢alisip, otomatik
emirler génderip, alim-satim yapan kodlar bitlintid{ir. Kontroliin tamamen kodlara birakildigi Robot
Sistemlerinde hatali kodlardan dolayi Sistemin hatali sartlar olusturmamasi ya da sonsuz dongitilere girip ¢ok
saylda emir liretmemesi icin sanal galistiriima yontemi ile titizlikle test edilmelidir. Hatali kodlar ile ¢alisan
robotlar, bliylk zararlara yol agabilir.
Olusturdugunuz Robot sistemlerinin isimlerinin basina Robot ifadesi eklemeniz. Diger yazdiginiz kodlardan
ayirmaniz ve diizenli kullanmaniz agisindan énemlidir.
Kullanimi;
Robot Sistemlerinin kullanimi Algo Sistemlerinin kullanimiyla benzerlik gosterir, iDeal Portféy de bulunan
Robot bollimiinden, énceden hazirladiginiz Robot Sistemlerini segip, sanal veya gergek olarak
¢alistirabilirsiniz. Birden fazla Robot Sistemi ekleyip ayni anda ¢alistirabilirsiniz. Ayni pencerede Robot
Sistemlerinin galismasi sonucu verilen emirlerin listesini ve hangi emirin hangi Robot Sistemi tarafindan
verildigini takip edebilirsiniz.
Asagidaki resimde (Resim6) sanal olarak galistirilmis bir Robot Sistemini gorebilirsiniz.

I~ 1 v @ Cikis Hesaplar Ayarlar Renk Excel Uyan U

BIST BIST BIST BIST  BIST BIST vioP VioP VIioP VIOP ALGO | ROBOT |

Portfoy = Emifer Bekleyen ~K/Z  Ekstre = Sepet Portfoy Emifer = Maliyet = Nakit | |

Robot mmmmsmmmm 135 200 SG Sistem Se¢ Aksiyon Yok @ Sanal Gergek © Emirler Pozisyon Kontrol

@ ip Robot|__JRs1 135 200 56

No Sistem Tarih Aksiyon Sembol Islem Miktar Fiyat Fiyat Tipi Sare Emir Tipi Stop
8 Robot, RSI_135_200_... |2014.08.22 17:00:21 Sanal EURUSD Satis 2 Aktif SEANS NORMAL
7 Robot RSI_135_200_... 1 2014.08.22 17:00:06 Sanal EURUSD Alis 2 Aktif SEANS NORMAL
6 Robot, RSI_135_200_... |2014.08.22 16:55:51 Sanal EURUSD Satis 1 Aktif SEANS NORMAL
5 Robot, RSI_135_200_... 12014.08.22 16:51:28 Sanal EURUSD Alis 1 Aktif SEANS NORMAL
4 Robot, RSI_135_200_... 1 2014.08.22 16:50:54 Sanal EURUSD Satis 1 Aktif SEANS NORMAL
3 Robot RSI_135_200_... 12014.08.22 16:50:53 Sanal EURUSD Alis 1 Aktif SEANS NORMAL
2 Robot, RSI_135_200_... 1 2014.08.22 16:50:52 | EURUSD Satis 1 Aktif SEANS NORMAL
1 Robot | RSI_135_200_... 2014.08.22 16:49:16 EURUSD Alis 1 Aktif SEANS NORMAL
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- ———— Higbiri

1-Eklenmis Robot Sistemleri; bu boliimde sectiginiz iDeal Sistem Tanimlari penceresinde 6nceden yazdiginiz
Robot Sistemlerini goriip, “Sistem Se¢” tusuna basarak ekleme ¢ikarma yapabilirsiniz. “Tanimlar” tusuna
bastiginizda, iDeal Sistem Tanimlari penceresi agilir ve hangi sisteme tiklanmissa onun kodlarini gosterir.
Boylece bu boliimden de kodlarinizi diizenleyebilirsiniz.

2-Robot Sistemi Kontrolii; Eklemis oldugunuz Robot Sisteminin davranisini segebilirsiniz. Aksiyon bolimiinde
Yok Secili ise Robot sistemi ¢alismaz, bu segenek Sistemin durdurulmasi iginde kullanilir. Sanal segenegi
secilmis ise robot ¢alisir verilen emirler listelenir fakat olusturulan emirler gergekte iletilmez. Robot
sistemlerinin Sanal segenegi ile galistirilmasi sayesinde yazmis oldugunuz Robot Sistemini riske girmeden test
edebilirsiniz. Gergek secenegi secili ise Robot Sisteminizin olusturdugu emirler dogrudan borsaya iletilir.

3-Calisan Robot Sistemleri; bu bélimde galisan Robot Sistemlerinin isimleri birbiri ardina gorilir. Sistemin
calistigini buradan da anlayabilirsiniz. Ust bélimde bulunan emirler secenegi alt béliimde listelenen emirleri
gosterir. Yanindaki pozisyon kontrol segenegi ile o anda ¢alisan Robot sistemlerinin pozisyon durumlarini
gorebileceginiz bolimi agar.

4-Emir Listesi; Bu bolimde Robot Sisteminin galistirilmasi sonucu olusturulan emirlerin listesini gorebilirsiniz.

Sorgu Nedir

Sorgu; iDeal Sistem Tanimlari penceresinde olusturulan, istediginiz sartlar dogrultusunda galisip, se¢mis
oldugunuz senet gruplarindan uygun senetleri, agiklamalari ile listeleyen kodlar bitlintdur.
Olusturdugunuz Sorgu sistemlerinin isimlerinin basina Sorgu ifadesi eklemeniz. Diger yazdiginiz kodlardan
ayirmaniz ve diizenli kullanmaniz agisindan énemlidir.

Kullanimi;

Herhangi bir grafigin lst béliminde bulunun S harfine basilarak agilan meniiden sorgu segenegine
basin.(Resim7)

Karsiniza Sorgu penceresi agilacaktir, bu pencerenin sol lst béliminden énceden iDeal Sistem Tanimlari
penceresinde hazirlamis oldugunuz Sorgu Sistemlerinden birini segebilirsiniz. Yanindaki bélimden hangi
periyot kullanilmasini istiyorsaniz onu segebilirsiniz. Bir sonraki béliimden ise sorgu yapilacak hisse

senetlerinin listesi secilebilir. Hesapla tusuna basmaniz Sorgu Sisteminizi ¢alistiracak ve alt bélimde uygun
senetleri agiklamalariyla listelenmesini saglayacaktir. Ayrica formiil tusuna basarak o anda kullandiginiz Sorgu
Sistemini diizenlemeniz icin iDeal Sistem Tanimlari penceresine ulasabilirsiniz. (resim 8) de ¢alistiriimis bir
Sorgu Sistemi goziikmektedir.
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Sorgu_Ornek_pgc v Gun v [ XU-100 ] [ Hesapla ] [ Formul ] |
No Sembol Aciklama SON FIYAT SONHACIM GUN_HACIM PGC_%NET ‘
1 Hacmi 20.000'den Buyuk Olanlar 8.2800 36854.28 28183160 3373582
2 |ARCLK Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 13.1000 8017.20 1803734 1356328
3 |ASELS Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 9.8600 995.86 431955 83618
4 BIMAS Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 50.4500 4540.50 2535075 714165
5 EKGYO Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 2.7500 82500.00 8602154 1766093
6 ENKAI Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 5.5400 277.00 6260560 2133017
7 EREGL Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 4.3300 809.71 13847560 881514
8 |GARAN Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 8.6500 8650.00 | 138820900 6657696
9 HALKB Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 15.9500 7975.00 65747800 32606250
10 [ISCTR Hacmi 20.000'den Bayuk Olanlar 5.6700 1236.06 36877300 8819523
Resim 8

1.1.5

Resim 9
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Optimizasyon Nedir.
Optimizasyon; iDeal Sistem Tanimlari penceresinde tanimlanan, sistemlerinizin hangi parametrelerle en
uygun kazanci verecegini, yani en Optimal ¢alisma parametrelerini bulmanizi saglayacak kodlar butiintdur.

Olusturdugunuz Optimizasyon sistemlerinin isimlerinin basina Optimizasyon ifadesi eklemeniz. Diger
yazdiginiz kodlardan ayirmaniz ve diizenli kullanmaniz agisindan énemlidir.

Kullanimi;

Herhangi bir grafigin lst béliminde bulunun S harfine basilarak agilan meniiden Optimizasyon se¢cenegine
basin (resim7) karsiniza Optimizasyon Penceresi agilacaktir. Bu pencerede sol {ist béliimden istediginiz
sembolii segin, yanindaki bélimden hangi Optimizasyon Sistemini kullanmak istiyorsaniz onu se¢melisiniz.
Periyot, bar sayisi ve agiga satis etkisi secenekleri, hesaplama yapilirken géz 6niinde bulundurulmasini
isteginiz sekilde ayarladiktan sonra hesapla tusuna basarak Optimizasyon sonuglarini alt tarafta bulunan
listede agiklamalari ile birlikte bulabilirsiniz. Formil tusu, kullanmakta oldugunuz Optimizasyon Sistemini
diizenlemek icin iDeal Kullanici Sistemleri penceresini agacaktir. Excel tusu hesaplama sonucunda listelenen
verilerin Microsoft Excel programina aktariimasini saglamaktadir, (Resim9) hesaplatilmis bir Optimizasyon
Sistemi gostermektedir.

»
Sistem Optimizasyon
Sembol Sistem Periyot Bar Sayisi
VIP-X030 optimizasyon [Tt <~ 60Dk  ~ 1000 Aqiga Satis | Hesapia || Formul || Excel |
Toplam Toplam Zarar En Buyuk En Buyuk Ardisik
No Aciklama Kar Zarar  Toplam Kar Zarar islem Kar Eden Eden Kar Zarar Ardisik Kar Zarar
1 |Periyot= ,7 33.075 86.375 -53.300 202 98 100 3.850 -2.250 5.975 4125
2 |Periyot= , 6 25.775 87.300 -61.525 236 103 128 4175 -2.050 6.475 -5.125
3 |Periyot= ,4 24.525 89.150 64625 281 125 151 3.350 -1.675 8.650 -3.800
4 |Periyot= ,8 79.500 -55.425 202 99 102 3.950 -2475 5.250 -3.900
5 |Periyot= ,15 22.900 64.500 -41.600 136 62 71 4925 -2.275 5.850 -4.750
6 |Periyot= , 14 21.500 60.725 -39.225 142 62 73 4.750 -2.000 4,750 6.025
7 |Periyot= , 12 19.525 60.550 -41.025 138 66 69 4.150 -3.175 6.375 4125
8 |Periyot= ,24 18.875 59.225 -40.350 116 64 51 4.300 -3.525 6.500 -4.950
9 [Periyot= ,1 18.875 104.025 -85.150 493 197 280 4475 -2.050 4475 -4.100




1.2 Sistem Tanimlari Penceresinin Tanitilmasi

r M
Sistemler m m E'_]é
1 {3 )
TKE [ Kaydet \’_/ Yardim ] No Agiklama Aktif  Panel  Renk Kalinlik  Stil ~ No Parametre
Robot_HerDakikaBirEmir “ [ s ] [ Fomurtest | 0 TKE & 2 [ J 1 1:paz [ O
Robot_MA_Hisse_TekYon pitele ommuties 1 AR [ 2 ® 1 1:Diz 1
Robot_MA_Vadeli_CiftYon [ Sil J[ oebug | 2 ust = 2 9 1 1:Daz 2
Robot_Ornek_GARAN_GUN 3
3 AT 2 [ J 1 1:Duz
Robot_Ornek_HisseOran Ondalik 2 - 4
Robot_Parabolic_llyas 4 O 1 L d 1 1:Daz .
Robot_RSI_Vadeli_Cj 5 [m] 1 1 1:Duz
Robot_TrendKirilir | Indikator Penceresinde Goster 6 O 1 o] 1 1:Daz 6
sglbot_VenIBarKo 7 a 1 1 1:Duz 7
Sistem_Ornek_IHD 8 O 1 ® 1 1:Duz 8
Sorgu_Ornek = 9 [m} 1 (] 1 1:Duz - 9
Sorgu_Ornek_2
Stochastic - [¥] Hata Penceresi Compiler @ CSharp Visual Basic
Sistem Elemanlan v Grafik Verileri  Kapanis v Ortalama Simple v  Yozeysel LastPrice v @
var STOFK = Sistem.Stochasticosc(14, 6);  |AccumulationDistribution() -
var RSI = RSI(14); AccumulationDistribution(Veriler)
var CCI = CommodityChannelIndex(14); AccumulationSwingIndex(3)
var | MoneyFlowIndex(14); AccumulationSwingIndex(Veriler, 3)
var WR = illiamsR(14); ADR(14)
var MOM = Momentum(12); ADR(Veriler, 14)
var ULT = Ultimateosc(7, 14, 28); = |ADX(14)
ADX(Veriler, 14)
for (int i = @; i < Sistem.BarSayisi; i++) AlgoAciklama
{ Algolslem
Sistem.Cizgiler[e].Deger[i] = (STOFK[i] + RSI[i] + CCI[i] + MFI[i] + WR[i] + moM[i] + uLT[i]) / 7; AlisFiyat(Sembol)
Sistem.Cizgiler[2].Deger[i] = 80; AlisLot(Sembol)
Sistem.Cizgiler[3].Deger[i] = 20; Alligatorl()
¥ Alligatorl (Veriler)
Alligator2() <
/ ~ |« i »
<
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1. Sisteminizin ismini ifade eder;

Yeni bir sistem tanimlamak istediginizde herhangi bir sistemin lizerine gelip, sistem ismini degistirip kaydet
tusuna basmaniz yeterlidir. Boylece ayniigerige sahip sizin yazdiginiz isimde yeni bir sisteminiz olusmus olur.
Bu islemden sonra kod kismina gecip mevcut kodlari silip kendi kodlarinizi yazmaya baslayabilirsiniz.

2. Sistem Penceresinde Kayith Sistem, Robot, Algo, Sorgu, Optimizasyon 6rnekleriniz;

Bu boéliimde 6nceden yazmis oldugunuz sistemleri goriip onlar arasinda gegisler yapabilirsiniz. Yazdiginiz
sistemlerin isimlerinin baslarina Algo,Sistem,Sorgu gibi ifadeler yazmaniz bu pencerenin daha kullanigh
olmasini saglar.

3. Segenekler
o Kaydet; Sisteminizi kaydetmenizi saglar
o Sifrele; Sisteminizi sifrelemenizi saglar
o  Sil; Se¢mis oldugunuz sistemi siler.
e Yauztipi;

e Yardim;
e Formiil Test;
e Debug;

e Ondalik;

o indikatdr Penceresinde Goster; Se¢mis oldugunuz sistemi iDeal hazir indikatdr segeneklerinin
arasina kaydeder.

e Hata Penceresi; Segili oldugunda, derleme esnasinda kodlarinizda hatalar varsa, bu hatalari bir
pencerede gosterir.

e Copiler; Yazmis oldugunuz sistemin hangi yazilim dili tarafindan derlenecegini segebilirsiniz. iDeal
C# ve Visual Basic dillerini desteklemektedir.

4. Sistem Cizgileri Bicimlendirme Paneli

Bu panelden sistem igerisinde belirlemis oldugunuz gizgilerin, agiklama, kalinlik, renk, hangi panel lizerine
cizilecegi gibi diizenlemeleri yapabilirsiniz.

5. Parametreler.

Sistem igerisinde kullanmak istediginiz parametre bilgilerinizi buradan diizenleyebilirsiniz.



6. Orta Kod Bilgilendirme Béliimii:

Sistem Penceresinin orta bolimiinde bulunan bu béliimde, Sistem igerisinde kullanabileceginiz Metotlari ve
bu metotlarin alabilecekleri 6zellikler hakkinda bilgiler bulabileceginiz acilir listeler igerir.

7. Kodlama Penceresi
Bu béliimde sectiginiz sisteminizin kodlarini goriip, bu kodlarda degisiklik yapabilirsiniz.
8. Kod Tamamlama Boéliimii

Bu béliime, kodlama penceresinde kod yazarken yazdiginiz metodun segenekleri otomatik olarak dolar.
Yukarida (resim10) Kodlama penceresine “Sistem.” Yazdiktan sonra dolan segenekler goziikmektedir.

2.1 Sistemlerin Yedeklenmesi ve Paylasiimasi

Sistem tanimlari icerisinde olusturdugumuz Sistemler bilgisarimizin C veya D siricllerinde \iDeal\ChartSistem
klasoriindeki dosyalarda ayni isimle depolanmaktadir. Sistemlerinizi yedeklemek igin \iDeal\ChartSistem klasériini
bir baska yere kopyalamaniz yeterlidir.

\iDeal\ChartSistem klasoriniin icindeki dosyalarin ismi degistiriimemelidir. Dosyanin ismini degistirilmesi sistem
dosyanizin bozulmasina yol agar. Bu yiizden sistemlerin isim degisikligi sadece iDeal terminali icerisindeki iDeal
Sistem Tanimlari penceresinden yapiimalidir.

Sizde bulunan bir sistemi baska bir iDeal kullanicisina gondermek istediginizde bunu \iDeal\ChartSistem klasortniin
icerisindeki sisteminizin bilgilerini tutan sisteminiz ile ayni isimdeki dosyayi gondererek yapabilirsiniz.

2.2 Sistemlerin Sifrelenmesi

iDeal Sistem Tanimlari penceresinden olusturdugunuz sistemleri sifreleyebilirsiniz. (Resim10 -3 numara) Sifrelemek
istediginiz sistemi sectikten sonra sifrele tusuna basarak sifreleme islemini gerceklestirebilirsiniz. Sifrelenmis
sistemlerin Kod kisimlari kapanir ve sistem bu islemden sonra sadece kullanima agiktir, kod icerigi gérilemez veya
degistirilemez. Sifrelenmis dosyalarin geri donlstiiriilmesi mimkiin olmadigindan, sisteminizi sifrelemeden 6nce
mutlaka yedek almaniz gerekir.

2.3 Sistemlerin Performans incelemesi

Herhangi bir grafigin lst béliminde bulunun S harfine basilarak agilan meniliden Performans segenegine basin
(resim7) karsiniza Performans Penceresi agilacaktir (Resim 11).

Sistem Performa /‘\ =1 XS
1 @ . ,
Sembol U Sistem Periyot Ik Bakiye Lot Bar Sayisi
TAVHL TKE v|[Gan ~ 1000000 1 1000 Acida Satis @ Sabit Lot Ile Tum Para lle
Baslangi¢ Bakiyesi 1.000.000,00 No Yon Lot Acilis Tarihi Acilis Fyt Kapanis Tarihi Kapanis Fyt  Kar / Zarar Bakiye “
Son Bakiye 1.000.003,67 1 Alis 1 05.10.2010 7,24 07.10.2010 7,11 0,13 999.99
Toplam Getiri 3.67 2 Alis 1 14.10.2010 7,15 20.10.2010 7,20 0,05 999.99|
% Getiri 0,00 3 Alis 1 21.10.2010 7,29 22.10.2010 7,24 0,05 999.99|
4 Alis 1 25.10.2010 7,29 26.10.2010 7,06 0,23 999.99
Toplam Is| 151 111 5 Al 1 04.11.2010 7,00 23.11.2010 6,58 0,42 999.99
Karli Isle % 36,00 6 Alis 1 01.12.2010 6,72 13.12.2010 6,52 0,10 999.99
Kazandiran'..m Sayisi 40 7 Alis 1 14.12.2010 7,02 17.12.2010 6,78 0,24 999,99
Kaybettiren Islem Sayisi 67 3 Alis 1 22.12.2010 6,87 27.12.2010 6,91 0,04 999,99
Kazandiran Toplam 19,40 9 Alis 1 03.01.2011 6,96 10.01.2011 6,98 0,02 999,99
Kaybettiren Toplam 1573 g0 Alis 1 13.01.2011 7,00 14.01.2011 6,93 0,07 999,99
Net Kar 367 13 Alis 1 19.01.2011 6,96 24.01.2011 6,30 0,16 999,99
Profit Factor 123 g Alis 1 26.01.2011 6,93 27.01.2011 6,30 0,13 999,99
En Buyuk Kar 208 43 Alis 1 31.01.2011 6,39 02.02.2011 6,60 0,29 999,99
En Buyuk Zarar 097 g4 Alis 1 08.02.2011 6,65 21.02.2011 6,45 0,20 999,99
Ardisik Kar Sayisi 4 15 Alis 1 02.03.2011 5,81 25.03.2011 6,49 0,68 999.99
Ardisik Kar Miktan 4.16 16 Alig 1 28.03.2011 6,63 08.04.2011 6,93 0,30 999.99
Ardisik Zarar Sayisi 6 17 Alig 1 20.04.2011 6,93 21.04.2011 6,91 0,02 999.99
Ardisik Zarar Miktan -2.37 18 Alig 1 25.04.2011 7,03 26.04.2011 6,96 0,07 999.99
Alim Islemi Sayisi 11 19 Alis 1 28.04.2011 7,02 06.05.2011 7,14 0,12 999.99
Alim Islemi Yazdesi 10000 3o Alis 1 17.05.2011 6,93 18.05.2011 6,87 0,06 999.99
Satim Islemi Sayisi 0 21 Ali 1 20.05.2011 6,94 23.05.2011 6,82 0,12 999.99
Satim Islemi YUzdesi 0,00 22 Ali 1 24.05.2011 6,93 09.06.2011 7,30 0,87 999.99 _

Resim 11




1-Sistemin uygulanacagi sembol,

2-Performans incelenmesi yapilacak Sistemin ismi,

Periyot: Baz alinacak grafik Periyodu

ilk Bakiye: Baslangicta oldugu varsayilan para

Lot: Sistemin olusturdugu alim-satim emirlerinin Lot miktari

Bar Sayisi: Baz alinacak grafik bar sayisi

Agiga Satis: Agiga Satis Etkisi

Sabit Lot: Segili ise emirler belirlediginiz Lot miktari ile verilir.

Tim Para ile: Segili ise emirler verilirken tim para kullanilr.

Excel Tusu: Bu tusa bastiginizda listelenmis emirler Microsoft Excel programina aktarilr.
3-Sistem Performans incelemesi sonucunda olusan istatistiki veriler.
4-Sistem Performans incelemesi sonucunda olusan emirler

3.1 Kodlama Yaparken Dikkat Edilmesi Gerekenler

iDeal Sistem Tanimlari pencersinde kod yazmaya baslamadan 6nce ,kod yazmanizi kolaylastiracak, kodlarininizi
diizenli tutmanizi saglayacak, hatalarinizi bulmaniza yardimci olacak, birkag 6n bilgiden bahsedelim.

1.Kod yazarken, yazdiginiz kodlarin yukaridan asagiya dogru hiyerarsik bir yapida olmasi gerekir. Mesela bir dongti
icerisinde kullandiginiz degisken mutlaka, déngliden 6nce tanimlanmasi gerekir.

2.Yazdiginiz kodlarin anlasilir olmasi igin, yazdiginiz kod satirlarinda 6nemli goérdiigiiniiz yerlere yorum satirlar
ekleyebilirsiniz.”//” ifadesi ile baslayan satirlarlar iDeal Sistem tarafindan gézardi edileceginden, yorumunuzun
basina bu ifadeyi koyarak istediginiz satira ekleyebilirsiniz.

3.Kod yazarken sik sik sisteminizi kaydetmeyi unutmayin, boylece bir hata yapmissaniz kaydetme esnasinda iDeal
Sistem size hata penceresinde yapmis oldugunu hatayi gésterecektir. Kopyala yapistir seklinde kod yazarken,
yaptiginiz hata da kopyalanip ¢ogalabilir.

4. Kod yazarken tamamlama penceresinden yararlanabilirsiniz. Asagidaki resimde “Sistem.” ifadesi yazildiktan sonra
tamamlama penceresinde “Sistem.” ifadesinden sonra yazabilecekleriniz listelenmektedir.

Yuzeysel LastPrice v

» |AccumulationDistribution() -
AccumulationDistribution(Veriler)
AccumulationSwinglIndex(3)
AccumulationSwingIndex(Veriler, 3)
ADR(14)

ADR(Veriler, 14)

ADX(14)

ADX(Veriler, 14)

AlgoAciklama

Algolslem

AlisFiyat(Sembol)

AlisLot(Sembol)

Alligatorl()

Alligatorl(Veriler)

Alligator2()

Alligator2(Veriler)

Alligator3()

Alligator3(Veriler)

AroonDown(14)
AroonDown(Veriler, 14)

m
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5- Kod yazarken yazdiginiz kodlarin diizenli olmasi, kodlama sirasinda yaptiginiz hatalari bulmanizi ve kodlari
yorumlamanizi kolaylastiracaktir.

Asagidaki(resim 13) ve (Resim14) de ayni kod blogunun iki ayri yazim sekli gdziikkmektedir. ilk resimde hangi sart
kosulunuzun hangi sart kosulunu kapsadiginin anlasimi oldukga zorken, ikinci resimde hersey oldukga anlasilir. Ayrica
ikinci resimdeki gibi yazim, size agtiginiz parantezlerin kapatilmasi ve takibi konusunda oldukga yardimci olacaktir.

var Deneme = Sistem.Parametreler([e]; Yorum Yazisl

var Deneme = Sistem.Parametreler[e]; yorum yazisl X
if (sartl)
if (sartl) .
{ if (sart2)
if(sart2) { |,
£ if (sart3)
if(sart3) {
{
} }
} }
} ¥
Resim 13 Resim 14

6-Yazdiginiz Sistemleri Debug islemi ile test edebirsiniz. (Resim 10) da 3 numara ile gosterilen bélimde Formil Test
tusuna basarak test islemini baslatabilirsiniz.

Ozellikle yazdiginiz kodlarda islemler sonucunda herhangi bir hata dénmiiyorsa ve bir yerde sorun oldugunu
diistinlyorsaniz, bir degiskenin hesaplanip hesaplanmadigini veya o andaki degerini gérmek icin asagidaki kodu
kullanabilirsiniz.

Sistem.Debug("Deneme");

Yukaridaki koda deneme metini yazan bir debug mesaji tanimlanmaktadir. Siz parantezler icerisine degiskeninizi
yazip degerini yazdirabilirsiniz. Degiskeniniz metinsel bir ifade ise yukaridaki gibi kullanabilirsiniz. Eger sayiysa bir
ifadeyi yazdirmak istiyorsaniz metinsel ifadeye ¢evirme islemi yapmaniz gerekir. Asagida sayisal bir ifadenin
yazdirilmasi gosterilmektedir.

var Sayi=5;

Sistem.Debug(Sayi.ToString());

3.1 Grafik Sistemi ve Robot Sistemi Kodlama Farkliliklari

Grafik Sistemleri ile Robot Sistemlerin arasinda kod yazimi agisindan farklilik vardir. Sistemler yazdiginiz kosulla
se¢mis oldugunuz grafigin biitlin barlari igin ¢alisip, grafik (izerinde al-sat sinyalleri verir. Robot Sistemleri ise sizin
Robot Sistemini ¢alistirmanizdan itibaren periyodik olarak ¢alisip grafigin son iki barinin, yazdiginiz sartlarla
uygunluguna gore alim-satim emirleri vermektedir.

Grafik sistemlerinde kodlama yaparken, kullandiginiz metotlar, (izerinde islem yaptirdiginiz grafikten verileri
okuyabilir. Robot Sistemleri grafikten bagimsiz ¢alistigi igin , Robot Sisteminin kullandigi her veriyi sizin tanimlamaniz
gerekir.

Asagida MACD indikatérinin iki Sistem icin kullanim sekli gosterilmistir.
var MACD = Sistem.MACD(12, 26);

Yukaridaki satirda Grafik Sistemleri icinde MACD indikatériniin hesaplanip bir listeye aktariima islemi
gerceklestiriliyor.



MACD indikor icin sadece parametreleri girmeniz yeterli oluyor. MACD hesaplama yapmak icin mevcut grafigin
kullaniyor.

Robot Sisteminde ise islem yaptiracaginiz verileri dnce tanimlamaniz gerekiyor.
var Sembol = "VIP'F_XU@300813S0";
var Kapanislar = Sistem.GrafikFiyatOku(Sembol, "1", "Kapanis");

var MACD = Sistem. MACD(Veriler, 12, 26);

3.2 Sistem Gizgileri ve Parametre Panellerinin Kodlama iginde Kullanimi

Sistemlerinizi yazarken olusturdugunuz listeleri, indikatorleri grafik izerine ¢izdirebilirsiniz. (Resim 10) 4 numara ile
gosterilen bélimde gizdireceginiz ¢gizgilerin 6zelliklerini ayarlayabilirsiniz.

’

Asagidaki ifade ile “MA” isminde, igerisinde parametresi 5 olan hareketli ortalamaya gére hesaplanmis “Kapanislar’
isminde baska bir listenin verilerini tutan liste tanimlanmaktadir.

var MA = Sistem.MA(Kapanislar, "Weighted", 5);

Liste olusturulduktan sonra bu listeyi grafik tizerine gizdirebiliriz. Bunun igin kod satirina asagidaki ifadeyi yaziyoruz.
Sistem.Cizgiler[@].Deger = MA;

Bu kod satirinin anlami, panelimizde bulunan ilk gizgi degerlerine, “MA” listemizin degerlerini esitlemek.

Bu islemden sonra grafik izerinde ¢izginin géziikmesi icin panel lizerinden, hangi ¢izgiyi se¢gmisseniz onun 6zelliklerini
ayarlamaniz gerekir. (Resim 15)

] No Aciklama Aktif  Panel  Renk Kalinlik Stil
0 MA 1 @] 1 1:Daz ’
] | O @] 1:Duz
) @ @ @ © 0 @ :
Resim 15

1-Numara: Cizginin numarasi gérmektesiniz, bizim érnegimizde [0] yani ilk gizgi oluyor.
2-Numara: Cizginin Agiklamasi, Bu 6rnekte biz listemizin ismini ¢izgimize agiklama olarak veriyoruz.

3-Numara: Cizginin Aktif veya Pasif olma durumu, Biz 6rnegimizde bu se¢enegi isaretliyoruz, isaretlemezseniz ¢izgi
grafik Gzerine eklenmez.

4-Numara: Cizginin Grafigin hangi bolimiine ¢izilecegini gosterir. Bizim 6rnegimizde ¢gizgimizin dogrudan grafik
Uzerine gizilmesini segiyoruz. Grafik altinda ilk indikator bolimiine eklemek igin 2 segilebilir.

5-Numara: Cizginin Rengi, 6rnegimiz i¢in kirmizi rengi segiyoruz.

6-Numara: Cizginin kalinligi, 1 numaral kalinhgi segiyoruz. Numaranin artisina gore gizginiz kalinlasir.

7-Numara: Cizginin Stili, stil olarak diiz segiyoruz, kesikli, yassi, nokta, dikey gibi baska stillerle de ¢izgiler ¢izebilirsiniz.
Bu ayarlamalari yaptiktan sonra sistemi kaydetmeniz gerekiyor. Sistemi kaydettikten sonra grafige uygulayabilirsiniz.

Parametre panelinden, kodlama sirasinda tanimladiginiz degiskenlere degerler atayabilirsiniz. Asagida parametre
panelinin ilk degerini, olusturdugumuz “deneme” isimli degiskene atanmasi gosterilmektedir.

var Deneme = Sistem.Parametreler[0];



